GUIA RAPIDA RITMO DE JUEGO 2026

S Para mas detalles, por favor consulte la Politica de Ritmo de Juego de la FGPA
TIEMPOS

'—" B " Tiempo estandar

SB" Primero en jugar un golpe (en el tee de salida, durante el juego

del hoyo o en el green)
Hay una tolerancia de 5 segundos para estas asignaciones. Si excedes tu limite de tiempo
(incluidos los 5 segundos adicionales), recibirds un Mal Tiempo.

Hasta que un jugador no sea informado de un mal tiempo, no puede incurrir en un nuevo
Mal Tiempo.

Se debe tener presente que la posicién de la partida en el campo esta detras del grupo de
delante y no delante del grupo de atras.

PROCEDIMIENTO

Mantén el intervalo inicial con el grupo de delante. Si no lo haces, perderas tu posicidn y se
aplicara el siguiente procedimiento:

FUERA DE POSICION

ADVERTENCIA OFICIAL y MONITORIZACION (maximo 3 hoyos)
|
I I
RECUPERA NO RECUPERA POSICION
POSICION MAL TIEMPO y TOMA DE

TIEMPOS hasta recuperar
posicidn

ADVERTENCIA OFICIAL Y MONITORIZACION

Es una herramienta para garantizar un buen ritmo para todo el grupo. Es una
oportunidad para recuperar la posicidon sin consecuencias ni penalizaciones. El
limite de una sesién de monitorizacidn es de 3 hoyos.

TOMA DE TIEMPOS

El cronometraje puede ser para todo el grupo o para un jugador y comenzara en cualquiera

de las siguientes situaciones:

* Paraun grupo que continua fuera de posicién después de su monitorizacion.

* Para un grupo que pierde la posicion por segunda vez en la vuelta.

* Paraun jugador/es que ha hecho un Mal Tiempo.

* Si el Arbitro observa que no se han tomado medidas para recuperar la posicién o se ha
perdido mas tiempo.

PENALIZACIONES

Cuando un jugador excede del tiempo permitido, mientras estd siendo cronometrado o
monitorizado, recibird una penalizacidn:

MAL TIEMPO PENALIZACION

12 Mal tiempo Advertencia — No penalizacion
22 Mal tiempo 1 golpe de penalizacion

32 Mal tiempo 2 golpes de penalizacion

42 Mal tiempo Descalificacion

Ademas, cualquier jugador que exceda del doble del tiempo permitido, es decir 100 o 80
segundos, dependiendo de si es el 12 0 22 en jugar, aunque no esté siendo cronometrado o
monitorizado, recibird una penalizacién inmediata que corresponda a un Mal Tiempo

¢CUANDO COMIENZA EL CRONOMETRO

Antes de iniciar el cronémetro, se le dara un tiempo razonable para alcanzar su bola 'y
calcular la distancia. En el green, se le dara un tiempo razonable para reponer la bola,
limpiar y reparar la superficie del green y comenzar a evaluar la linea de juego.

Las distracciones externas detendran el crondmetro (p. ej., paso de un avién ruidoso).
La indecisidn del jugador NO detendra el cronédmetro (p. €j., un cambio en el viento).

Los “malos tiempos” se acumulan y mantienen durante todo el campeonato



